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GENERALITES

> Les épreuves :
Ce concours est a titre individuel.

5 épreuves vous sont proposees.
Vous devez participer a I’ensemble des épreuves.

» Classements :
Un classement sera établi a chaque épreuve + un classement général final récompensera le
concurrent ayant accumulé le plus grand nombre de points au total des épreuves.

» Points :
Le classement de chaque épreuve se fait au chronometre, plus pénalités éventuelles, avec la régle
suivante :
_ 1°" = Nbre de points = Nbre de concurrents

_ 2°™ = Nbre de points = Nbre de concurrents -1
_ 3*™ = Nbre de points = Nbre de concurrents -2
_etc....

> Sécurité :

Le non respect des consignes de sécurité entrainera la disqualification du concurrent.

> Déroulement :
# Avant chaque épreuve des explications, indications et une démonstration vous sera faite par
O.PERRAUD juge arbitre et président de I’Association des Blcherons Auvergnats.

# Un essai volontaire et partiel pourra étre effectué au début de chaque épreuve par les concurrents.

# Chaque concurrent devra étre présent sur place le matin dés 10h pour les tirages au sort des bois et
mise en place.

# Chaque compétiteur concourt sous sa propre responsabilité civile.



EPREUVES

LE MATIN des 11h précises

Epr 1 : Rondelles volantes (Tronco. de précision)

> Matériel :
# Equipement de sécurité obligatoire : Protection des yeux et des oreilles, pantalon (ou cote ou
jambiéres) anti-coupures, chaussures de sécurité : possibilité de prét sur place.
# Chacun apporte sa propre trongonneuse — Maxi 100cm3
> Objet :
Une piéce de bois blanc (type vergne), longueur 1m, diamétre 18/20cm, est disposée debout sur le sol
a I’avance par le concurrent.
Au top départ le concurrent doit découper 20 rondelles volantes completes sur toute leur
circonférence a I’aide de sa trongonneuse.
Pendant le sciage il est interdit d’avoir n’importe quel contact physique avec la piéce de bois.
Si la piéce de bois tombe le concurrent pose sa trongonneuse et la reléve.
Le concurrent est responsable lui-méme du nombre de rondelles découpées.
Départ trongonneuse arrétée et posée au sol.
» Classement :
Au chronometre + pénalités éventuelles.
» Déroulement :
Plusieurs concurrents a la fois (3 ou 4 manches)

APRES LA 1 EPREUVE, TOUS LES CONCURRENTS ET
ORGANISATEURS SERONT INVITES A DEJEUNER
VIA UN PASSAGE PRIORITAIRE ET CE DES 12h/12h30
AFIN DE POUVOIR REPRENDRE IMPERATIVEMENT
LES EPREUVES A 14h PRECISES.



L’APRES-MIDI dés 14h précises

Epr 2 : Tronconneuse de rapidité

> Matériel :
# Equipement de seécurité obligatoire : Protection des yeux et des oreilles, pantalon (ou cote ou
jambieres) anti-coupures, chaussures de sécurité : possibilité de prét sur place.
# Chacun améne sa propre trongonneuse — Maxi 100cm3
> Objet :
Dans un billon de feuillu de environ 40/45cm de diamétre, fixé horizontalement sur un support, il
faut découper alternativement 3 rondelles, complétes sur toute leur circonférence, dans une épaisseur
maxi de 10cm de bois (pour les 3 rondelles).
Départ trongonneuse arrétée et posee au sol, mains sur la bille.
1% rondelle de haut en bas, 2°™ de bas en haut, 3°™ de haut en bas.
> Classement :
Au chronometre.
» Déroulement :
Plusieurs concurrents a la fois (3 ou 4 manches)

Epr 3 : Hache Horizontale

> Matériel :
Chaussures de sécurité.
Chaussettes de securité : Mises a disposition par I’ABA.
Chacun ameéne sa hache.
» Obijet :
Couper entierement en deux a I’aide d’une hache un billon de bois blanc (peuplier, tremble...) d’un
diametre de environ 28/30cm fixé horizontalement au sol sur un support en se tenant debout sur ce
billon.
Il est autorisé de tailler a I’avance deux marchepieds aux extrémités de ce billon.
> Classement :
Au chrono.
» Déroulement :
Plusieurs concurrents a la fois (3 ou 4 manches)




Epr4 : Grimper

» Matériel :
1 Harnais + Longe + Griffes : Possibilité de prét sur place.
Chaussures de sécurité, Gants, Habits a manches longues.
» Objet:
Départ 1 pied au sol (I’autre griffé), il faut grimper en haut d’un mat (en résineux de diametre
40/50cm) a 10m, toucher la cloche et redescendre.
> Classement :
Au chrono.
» Déroulement :
Concurrents : 2 par 2 (il y aura 2 mats).
Les manches se dérouleront alternativement en plusieurs fois dans I’aprés-midi afin de créer le moins
possible de temps morts liés a la préparation des concurrents.

Epr 6 : Passe-Partout

Par équipe de 2 concurrents tirés au sort parmi les compétiteurs.

> Mateériel :
Les passe-partout traditionnels peuvent étre mis a disposition par I’ABA.
> Objet :
Découper 3 rondelles, complétes sur toute leur circonférence, dans une bille de vergne vert de 1m de
circonférence fixée horizontalement sur un support.
> Classement :
Au chrono.
» Déroulement :
Plusieurs concurrents a la fois (3 ou 4 manches)

Nous comptons vivement sur des concurrents engageés et motivés pour concourir

Remise des lots et podium a 19H



FICHE D”INSCRIPTION

A RETOURNER IMPERATIVEMENT AVANT LE LUNDI 15 AOUT
DUMENT REMPLIE ET SIGNEE A

Mr. BIEGNON Michel Mr. AUBER Johnny
Fublenne Paraize

03320 LE VEURDRE 58240 LIVRY

Tel : 04.70.66.25.53 Tel : 03.86.37.49.61

Je m’inscris au concours de blcheronnage du Dimanche 28 Aolt 2011 a Fubléne et
m’engage a concourir sous ma propre responsabilité civile.

Je reconnais par la présente avoir pris connaissance des reglements des épreuves et m’engage
a les respecter ; je serai sur place a 10h.

JE M'ENGAGE VERITABLEMENT PAR LA PRESENTE A VENIR PARTICIPER
A CE CONCOURS SAUF CAS DE FORCE MAJEURE DE DERNIERE MINUTE.

Faita i, Signature :



